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1. DESCRIEREA MODULULUI

TITLUL MODULULUI | Design Grafic - Adobe Photoshop si CorelDRAW

COD VAT4

CUVINTE CHEIE Design grafic, layot-uri pentru web, munca virtuala,
grafica rastru.

GRUP TINTZ\ Grupul tintd al acestui modul sunt persoane cu
’ dizabilitati fizice care sunt in cautare de oportunitati
pentru a intra sau a se mentine pe piata muncii
virtuale.

NIVEL intermediar

OPORTUN]:T}.'\TI DE Contractori independenti foarte priceputi care pot
CARIERi\ crea layout-uri pentru pagini web, grafica pentru
reclame, etc.

Acest modul ofera in mod practic participantilor
SCOPUL MODULULUI | cunostinte comprehensive despre cum sa incepi sa
creezi cu succes grafica publicitara si layout-uri
pentru site-uri web. Ei vor invata cele necesare
pentru crearea unei cariere de succes prin punerea
la dispozitie a cunostintelor si resurselor necesare
de design grafic.

Dupa parcurgerea cu succes a acestui modul

REZULTATELE part_ic_ipantii vor invata cum sa devina designeri
INVATARII grafici.

CUNOSTINTE Utilizarea TIC la un nivel de baza.

ANTERIOARE

NECESARE
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CURSURI nu
ANTERIOARE
NECESARE

NUMAR ESTIMATIV 44 de ore
DE ORE NECESARE

COMPETENTE Dezvoltarea si implementarea proceselor si
procedurilor eficiente de munca.

CHESTIONAR Chestionarele vor constitui teste cu mai multe
variante de raspuns. Fiecare test va consta din niste
intrebari cu mai multe variante de raspuns care vor
sonda cunostintele candidatilor si gradul de insusire
a notiunilor predate.

CATEGORII Costuri (optimizarea costurilor)
Timp (management eficient al timpului)

s-Calitate (servicii de calitate)
m-Calitate (managementul calitatii)

MATERIALE nu
SUPLIMENTARE
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2. INTRODUCERE

Exista doua mari tipuri de grafica: grafica vectoriala si grafica rastru.
Imaginile vectoriale sunt facute din mii de linii si curbe (sau cai) foarte mici; imaginile rastru

sunt facute din pixeli.

Grafica vectoriala este folosita in principal pentru realizarea de desene, logo-uri, desene
tehnice, layout-uri pentru site-uri web, etc.

Unul din marile avantaje ale imaginilor vectoriale este ca se poate mari imaginea oricat de
mult am dori fara a se pierde calitatea (rezolutia).

Unul dintre cele mai folosite programe pentru realizarea acestui tip de grafica este Core/DRAW,

program realizat si publicat de catre Corel Corporation.

Grafica rastru este folosita pentru design grafic, web design, retusare fotografii, etc.
Imaginile rastru sunt cunoscute si ca imagini bitmap, datorita pixelilor. Spre deosebire de
grafica vectoriald, atunci cand se mareste o imagine rastru, rezolutia se micsoreaza si se pot
vedea pixelii.

Cel mai utilizat program pentru crearea graficii rastru este Adobe Photoshop, program realizat
si publicat de Adobe System.

Acest curs nu se doreste a fi unul exhaustiv, in care sa fie explicate absolute toate optiunile
Photoshop-ului sau CorelDRAW-ului, ci unul care sa va invete cele mai importante notiuni pe
care un profesionist in design grafic si web design le foloseste in munca sa.

La sfarsitul acestui modul veti fi in stare sa realizati lucrari cu care nici unui specialist nu i-ar fi

rusine sa se mandreasca, si pe care orice firma si-ar dori sa le cumpere si sa le utilizeze.
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3. DESIGN GRAFIC

3.1. Meniuri Adobe Photoshop

3.1.1. File

New (Nou)

Pentru a crea un nou document mergeti la meniul File — New. Vi se va deschide casuta de

dialog de mai jos:

New ==
Mame: 0K,
Image Size: 3,521
Preset Sizes:  Custom -
Width: 1280 pixels -
Height: 960 pixels -
Resolution: 72 piels/inch -

Mode: RGE Colar -

Contents
@ white
() Background Calar
() Transparent

De aici puteti alege numele fisierului, dimensiunea imaginii, unitatea de masura, rezolutia
(calitatea), codul de culoare, si tipul de background (culoare de fundal). Efectuati setarile

dorite si apoi apasati OK.

Open (Deschide)

Cu aceasta comanda, la fel ca in multe alte programe pe care le cunoasteti si utilizati, puteti

deschide in vederea editarii fisiere, imagini de pe calculatorul dumneavoastra.

Close (iInchide)

Cu ajutorul acestei comenzi opuse functiei Open putem sa inchidem documentele. Acelasi lucru
se poate realiza si de la ,X"-ul din dreapta sus, asa cum procedam cu orice fereastra din
Windows. Daca nu am salvat ultimile modificari vom fi intrebati daca dorim sa facem acest

lucru.
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Save (Salveaza)

Va ajuta sa va salvati compozitiile in computerul vostru. Este recomandat sa faceti acest lucru
cat mai des, pentru a nu risca sa pierdeti ce ati muncit din cauza unei pene de curent sau
datorita faptului ca vi s-a blocat computerul.

Pentru mai multa rapiditate puteti folosi combinatia de taste Ctrl + S. Prima data cand dati
aceastda comanda va trebui sa specificati numele, extensia si locul in care doriti sa salvati
fisierul, la fel ca in cazul comenzii Save As de care vom vorbi imediat. Dupa aceea, programul
nu va va mai intreba nimic, salvand pur si simplu fisierul in locatia existenta.

Principalele tipuri de fisiere folosite sunt:

- .psd - formatul de fisier propriu Photoshop-ului. Este utilizat pentru editare ulterioara si
imprimare.

- .bmp (bitmap) - format de imagine specific Windows-ului, recunoscut de aproape toate
programele cu functii grafice care ruleaza sub acest sistem de operare. Acest tip de
imagine este putin utilizat in lucrul profesionist.

- .jpg, .gif, .png: sunt formate de imagine specifice web-ului, schimbului de documente,
monitorului si inserarii in alte programe. Formatul jpg poate fi folosit si pentru
imprimare.

- .tif si EPS: sunt utilizate pentru materiale tiparite.
Save As (Salvare ca)

Spre deosebire de Save, cand folosim comanda Save As putem specifica (modifica) de fiecare

data numele fisierului, folderul si extensia.
Save For Web (Salvare pentru web)

Aceastda comanda salveaza imagini in scopul folosirii lor pe Internet, in principal, in formatele
jpg, gif si png. Mai este folosita, de asemenea, la convertirea Layout-ului in site-uri (format
HTML), dar despre acest lucru vom vorbi in capitolul urmator — Creare de layout-uri Web.

Unul dintre cele mai importante aspecte referitoare la aceste formate de fisiere il reprezinta
compromisul fintre viteza de fincarcare si calitatea imaginii. Formatul .jpg nu permite

background transparent, spre deosebire de celelalte doua formate.
Import (Importa)

Este folosit pentru aducerea in Photoshop a documentelor PDF, scanarea unor materiale si

importul de imagini de la camere digitale.
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Automate (Automatizare)

Una dintre cele mai utilizate optiuni din acest sub-meniu este optiunea Web Photo Gallery.

Acesta este un instrument excelent pentru a crea rapid Albume Foto pentru site-uri, atractive
si usor de navigat.

\Web Photo Gallery
site S— " cm—
o 1
Stykes: i - —_—
| Cancal |
E-ﬂ"i‘l == sy

EMiEnsion:  nim

Foiders

[ arowe. arzm
¥ Include All Subfolders a"..

Destnaticn.

Optiors:  Banner

Sife Mame:  Adobe 'Web Photo Gallery
Photographer:
Contact info
Date: 03052012
Fanl: Arial -
Fonl See: 3 -

Sa analizam acum cele mai importante TAB-uri ale acestei ferestre.
Styles (Stiluri)

Web Photo Gallery

[~ Site

Styles: Horizontal

B

E-mail:

Horizontal Frame |4
Evtansion. | HOriontal Light ‘
|

Horizontal Patterned
Simple
— Folders —
P Tale
| Brows Table-Blue
“ertical Frame
[¥]Include wertical Slide Shaw 1

Vertical Slide Show 7 ~
| Destination.. |

B Sorme of the options
me rmay not apply to this
style

— Options: Banner

Site Mame: - Adabe Web Photo Gallery
Photographer:
Contact Info:
Date: 03052012
Font: Arial -
FontSize: 3«

De aici alegem Layout-ul pentru galerie.
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Folders (Dosare)

Folders

Erowese...

Include All Subfolders

Browse (Cautare)

Alegerea Folderului care contine imaginile din care va fi compusa galeria.
Destination (Destinatia)

Specificarea Folder-ului in care vom crea galeria.

Options (Optiuni)

Options: | Banner -

5 Large Images
Thumbnails
Photc Custorn Colors
CDFHSecunt:g

De aici selectam dimensiunile imaginilor.

Informatii despre Galerie

Site Mame:  Adobe YWeb Photo Gallery
Photographer:
Contact Info:
Date: 03.052012

Font:  Arial -
Font Size: =2 -

Specificarea denumirii site-ului, numelui fotografului, informatiilor de contact (e-mail, telefon

...), datei, tipului de font folosit si a marimii acestuia.
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Print (Imprimare)

La fel ca si in alte programe pe care le cunoasteti si utilizati, cu ajutorul acestei comenzi

trimiteti catre imprimanta lucrarea voastra.

Print (=3

Printer
MName: [Lemnark Universal (Copy 1) '] [ Properties... ]
Status: Ready

Type: Lexmark Universal
Where:  USBO0Z

Comment: (] Prirt to file

Frint range Copies

@ Al Mumber of copies: 1 z
Pages  from: bo:

' 3 3 Collate
Selection _1)JJ _1)EJ

[ ok || cancel

Name (Nume)

Selectarea imprimantei.

Properties (Proprietati)

Macheta pagina

() Lemaek Lnrersal (Copy 1) Dzcument Fropestizs (e
Sean .\zmp

Hocmstepaind [kl | Canatedotie | Mecchn

Exemplare CUnentars A
- I
qa =] & Joyel
Eocmmr:- | i:{ l i ’1 oY
Ualwu ke ‘EE
Lilayunyie ssemplay =
™ Tiparre .imapazind " Raters 130"
Tiparire pe arrbele fele  Tipdrire pagini rutiple (N-up} o
Tsuma Jupes modell LSdowy  Uwetes
Panivl par coals N e =
n“_" & Ll yean 3 - L e Ubowe i
© = “ e mans & l TI] oereh
m -
< zinguna v

—! Sxaan

Opiuni suplmentare machetd pagnd...

LEXMARK ) i
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Alegerea numarului de exemplare, orientarea hartiei — Portret sau Landscape, etc.

Hértie

5! Lexmark Universal (Copy 1) Document Properties
Setari  Asistentd

=

| Macheta paging | Hértie | Calitate tipiire | Ale optiuni|

Optiuni de intrare
Dimensiune hértie: |IWEETEBLTA 1t ] -
Potrivire |a dimensiune i ; identica =
b tia |Ut|l|zare dimensiune identica _;
Gestionare dimensiuni particularizate
Tava hartie: ISeIectare automaté _v}
Tip hértie: iUtiIizare setdrn imprimanta _:j
Optiuni de iesire
Recipient de fegire: iUtlIlzare setan imprimanta L’
[ 4== T,
0 = =
g p
Blocg Offset Pesrfomne
Clpguni su Sare.. I Alte opfjuni de intrare
LEXMARK

A4210 % 257 mm

Exempisre: 1

Colstionsre:  Dezactivat

Tip hartie:

Utiizare setirn
imprimants

Dimensiunea hartiei (A4, A5 ...), scalarea automata a imaginii in raport cu dimensiunile hartiei,

selectarea tavii (Tray 1, Tray 2), specificarea tipului de hartie (normala, carton, ...).

Calitate tiparire

= Lexmark Universal (Copy 1) Document Proper
Setdri  Asistentd

| Machets pagna I Hartie | Calitate tiparire |Ma opiiun |

_'s? I Luminozitate toner: Utilizare setari imprimant3

Rezolutie: 500 dpi s

ColorSaver™: Utilizare setan imprimanta

[~ Textele se imprima in negru (fara tonuri de gri)

Optiuni suplimentare culoare... I

% [~ Tiparire alb-negru

Optiuni suplimentare calitate tiparire... I

Exemplare:
Colstisnars

Tip hartie:

LEXMARK
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Rezolutia Tnseamna calitatea imaginii. Cu cat rezolutia este mai mare cu atat si calitatea

imaginii va fi mai mare.

Tiparirea alb/negru sau in tonuri de gri se foloseste pentru a economisi tonnerul imprimantei.

3.1.2. Edit

Undo / Redo (Anulare/Revenire)

La fel ca in marea majoritate a programelor, comanda Undo anuleaza ultima operatie, iar Redo
este inversul sau si ne permite sa revenim asupra acelei operatii. Spre deosebire de celelalte
programe, in Adobe Photoshop aceste comenzi se pot aplica doar pentru o singura operatie.
Pentru a reveni cu mai multe operatii in urma sau a merge inainte, trebuie sa folosim Panoul
History si sa dam clic pe operatia la care dorim sa revenim. Panourile apar in partea dreapta a
spatiului de lucru din Photoshop si pot fi activate sau dezactivate din meniul Window. Vom mai

vorbi despre acestea in cursul de fata.

HE

J History \Actions \ Tool Presets »

5 |:|New .

El Mew

El Paste

‘;ﬂ Folygonal Lasso
El Select Inverse

El Feather
E} Clear
B @
Cut (Taie)

Copiaza in memorie si sterge portiunea selectata din Layer-ul curent.

Copy (Copiaza)

Copiaza in memorie portiunea selectata din Layer-ul curent, dar fara a o sterge, asa cum

procedeaza comanda Cut.

Paste (Lipeste)

Copiaza (lipeste) pe Layer acea portiune selectata din Layer-ul curent care a fost copiata in

memorie cu comenzile Cut sau Copy.
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Clear (Stergere)
Sterge portiunea selectata din Layer-ul curent. Alternativ se poate folosi si tasta Delete.
Fill (Umple)

Fill == Fill ==
Contents Contents

Llse:  Faoreground Calar - - Usze:  Foreground Colar

= | ] o

I:D Background Color
. . Pattern
Elend
Elending ending Histary
IMode:  Mormal - IModa:
Black
Opacity: [ | % Opacity: 503 Gray
‘white
[CIPreserve Transparency 0 Preserve-rransparensy——

Umple portinea selectata din Layerul curent cu culoarea principald, culoarea de fundal, sau cu

un Pattern (Textura).

Stroke (Margine)

Stroke (=3
stroke
Width: 1 px ————

Cancel
Colar: -
Location
_nside () Center @ Outside
Blending
Mode:  Mormal -

Opacity: 100 %

[CIPreserve Transparency

Creaza o margine portiunii selectate din Layer-ul curent. Cei mai importanti parametri ai
marginii pe care 1i putem seta sunt: grosimea, culoarea si locatia (in interior, In centru sau in

afara).

Free Transform

Cu ajutorul acestei comenzi putem scala si/sau roti portiunea selectatd din Layer-ul curent.
Dupa ce am dat aceastd comandd, observam ca ne apar opt puncte de marcaj (control), patru
in colturile dreptunghiului, iar patru in mijloacele laturilor.

Tragand de colturi cu butonul stéang al mouse-ului apasat, putem modifica atat latimea cat si
lungimea.
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Daca vrem sa scalam imaginea proportional, fara a o deforma, trebuie sa tinem apdsata tasta
Shift.

Tragand cu Mouse-ul de mijloacele laturilor modificam doar o dimensiune.

Daca vrem sa rotim selectia, pozitionam cursorul in exteriorul unui punct si aproape de el. Ne
apare o mica curba cu sageti la ambele capete. Apoi tragem cu mouse-ul de ea spre stédnga
sau spre dreapta.

Transform

Scale - Am vorbit mai sus.

Rotate — Am explicat la Free Transform.

Skew - Deformeaza selectia de pe Layer-ul curent sub forma de paralelogram orizontal sau

vertical.
Distort - putem deforma imaginea tragand cu Mouse-ul de oricare din cele opt puncte.

Perspective — schimba unghiul din care este privitd imaginea, prin tragerea cu Mouse-ul de

oricare dintre cele opt puncte.

Rotate 180 - roteste imaginea cu 180 de grade.

Rotate 90 CW - roteste imaginea cu 90 de grade in sensul acelor de ceasornic.
Rotate 90 CCW - roteste imaginea cu 90 de grade in sens antiorar (trigonometric).
Flip Horizontal — imaginea privita in oglinda pe orizontala.

Flip Vertical — imaginea privita in oglinda pe verticala.

3.1.3. Image

Mode
Se refera la codurile de culoare (modul in care vrem sa formam culorile) folosite pentru o
imagine. Codul de culoare se alege in primul rand, in functie de mediul in care dorim sa folosim

imaginea: monitor, Internet sau tipar.
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Grayscale

Transforma imaginea in tonuri de gri.

Cand dam orice subcomanda din sub-meniul Mode, vom fi intrebati daca dorim sa pastram
Layerele (Don't Flatten) sau nu (Flatten). Layerele (straturile) reprezinta unul dintre cele mai
importante concepte din programul Adobe Photosop, ele permitindu-ne sa manipulam separat
diferite elemente ale imaginii. Vom vorbi depre ele la meniul urmator. Vom alege tot timpul

optiunea: Don‘t Flatten.

Adobe Photoshop

Zhanging modes will affect layer compaositing. Flatten image befare
mode change?

[ Flatten ] | Cancel | | Don't Flatten

RGB Color

Aceasta denumire vine de la initialele culorilor Red (rosu), Green (verde) si Blue (albastru).
Orice culoare este obtinuta prin combinarea acestora trei. Fiecare dintre aceste culori are o
valoare numerica cuprinsa intre 0 si 255. De exemplu codul pentru culoarea neagra este R:0
G:0 B:0, iar codul pentru alb este R:255 G:255 B:255. Acest cod de culoare se foloseste

pentru grafica destinata monitorului si web-ului.

CMYK Color

Numele acestui cod provine de la initialele: Cyan (o nuanta de albastru), Magenta (o nuanta de
rosu), Yellow (galben) si K (de la Black, negru). Toate culorile sunt obtinute din amestecul
acestor patru culori. Fiecare dintre cele patru culori are o valoare numerica cuprinsa intre 0 si
100. Spre exemplu, codul pentru culoarea neagra este C:0 M:0 Y:0 K:100, in timp ce codul
pentru alb este C:0 M:0 Y:0 K:0.

Codul de culoare CMYK este folosit pentru tiparituri.

Adjustments (Ajustari)

Curves

De aici putem controla nuantele de culoare ale imaginii tragand cu Mouse-ul de punctul
predefinit din mijlocul diagonalei. Daca dorim sa cream puncte de control suplimentare nu
avem decat sa dam dublu clic in locul in care vrem sa apara acestea. Putem, de asemenea, sa
lucram separat pe canalele de culoare, Red - Green - Blue in cazul RGB-ului, selectandu-le din
partea de sus a Casetei de Dialog. Dupa ce suntem multumiti de rezultat, apasam pe OK sau

pe Cancel daca dorim sa anulam modificarile.
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Brightness/Contrast
Brightness/Contrast ==
Brightriess: ]
I = I Cancel
ICDntrast: u] Preview

Modificarea Luminozitatii (Brightness) si a Contrastului (Contrast) se face tragand cu Mouse-ul
de cursoarele care se gasesc initial la mijlocul Scalei. Tragand spre stanga le diminuam, iar

spre dreapta le marim. Pastram bifatd casuta Preview pentru a previzualiza modificarile.
Auto Contrast

Optimizarea Contrastului se realizeazd automat.

Duplicate

Creaza o copie a imaginii intr-o fereastra noua.

Image Size

Image Size

Pixel Dimensions: 1,65M OK
Width: pixels - :l
[}
Height: ~ &00 pixels -

Docurnent Size:

i

Width:  33.87 cm -

o
Height: 21,17 cm -
Resolution: 72 pixelssinch -

Constrain Propartions
Resample Image:  Bicubic -
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Daca consideram ca nu am ales bine dimensiunile, unitadtile de masura si rezolutia imaginii,

atunci cdnd am creat fisierul, le putem schimba cu ajutorul acestei comenzi.

Canavas Size

Canvas 5ize @
Current Size: 1,65
Width: 960 pixels W

Height: 600 pixels

Mew Size: 1.65M

width: 960 pixels -
Height: 600 pixels -
Relative
Anchor: * + A
- |-
s

De regula, aceasta comanda se foloseste atunci cand dorim sd marim dimensiunile spatiului n
care se gaseste imaginea, lasdnd neschimbate dimensiunile acesteia, pentru a adauga niste
elemente noi. Aceastd marire se poate realiza pe una dintre cele 9 directii (inclusiv centrul)

indicate in caseta din partea de jos (Anchor).

Rotate Canavas

Rotate Canvas 3 180°
90" CW
90° CCW
Arbitrary...

Flip Canvas Horizontal

Flip Canvas Vertical

Realizeaza o parte dintre operatiile despre care am vorbit la Edit - Transform.

3.1.4. Layer

Asa cum am vorbit si mai sus, Layerele (Straturile) sunt niste elemente de baza ale
programului de grafica Adobe Photoshop, pentru ca prin intermediul lor putem controla separat
elementele imaginii, prin plasarea lor pe straturi diferite.

Pentru ilustrarea operatiilor legate de layere sa credm doud astfel de straturi: Castelul Peles si
0 apa. Sa mergem in acest scop pe motorul de cautare Google — Imagini, unde introducem fin
casuta de cdutare “Castelul Peles”, alegem si deschidem o imagine si apoi dam clic dreapta cu

Mouse-ul - Copy. Dupa aceea deschidem Photoshopul si tastam Ctr/ + N (File - New) si Ctrl +
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V (Paste) pentru a lipi imaginea. In Panoul Layers, pe care il punem activa sau dezactiva din
Meniul Window, dam dublu clic pe Layer 1, scriem Castelul Peles si apasam tasta Enter.

Revenim in Google, cautam un ocean, deschidem imaginea si dam clic dreapta - Copy pentru a
0 copia, apoi revenim in Photoshop si tastam Ctr/ + V in imaginea cu castelul pentru a copia
(lipi) oceanul. Dam din nou dublu clic pe Layer 1, tiparim ocean si apdasam tasta Enter.
Observam ca se vede doar ultima imagine, cea cu oceanul, deoarece Layer-ul pe care este
plasata se afla deasupra Layer-ului cu Castelul. Daca dorim sa se vada cel din urma, tragem cu

Mouse-ul Layerul lui deaspra celuilalt, in Panoul Layers.

New (Nou)

Layer

Creaza un Layer nou care este denumit automat Layer 1. Asa cum am aratat si mai sus i se
poate schimba numele dand dublu click cu Mouse-ul pe el.

Acelasi efect se poate obtine si apasand pe penultima pictograma din partea de jos a Panoului

Layers.

J Layers \l\ Channels \l\Paths »

Morral » Opacity: 100% | F

Lock: [ &+ @ Fill: (10015 |

A

Background from Layer

Aceasta comanda transforma Layer-ul implicit, numit Background, in Layer 0. Are avantajul ca
fundalul imaginii poate fi transparent. Pentru a face asta alegeti comanda Select All, sau Ctrl +
A si apoi apasam tasta Delete.

Acelasi lucru se poate realiza si tragand cu Mouse-ul Background-ul sau Layer-ul 0 in cosul de
gunoi al Panoului Layers. O ilustrare a valorii practice a acestui lucru o reprezinta imaginile de

mai jos, cu Background si fara (cu fundal transparent).
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Cu Background Cu fundal transparent

Layer Set

Aceastda comanda creaza in Panoul Layers un Folder in care Layerele pot fi grupate in functie
de tematicd, pentru a putea fi manipulate mai usor. Acest lucru este util in cazul imaginilor
complexe, unde lucrdm cu un numdr mare de Layere (straturi). in mod implicit, Folderul
pentru Layere este denumit Set 1, dar acest nume se poate schimba atéat la creare cat si dupa
aceea, prin dublu clic.

Pentru exemplificare, sa tragem cu Mouse-ul Layer-ul Ocean in Set 1. Panoul Layers va arata

in acest moment ca in imaginea de mai jos:

=i

J Layers \'l\ Channels \J\ Paths ¥

Morrnal - | Opacity: '1[30%“_-' ]

Lock: [ & 4 @ Fill: [100% [+ |

Castell Peles

@ O 2 @ &6 @

Pentru a reveni, nu avem decat sa facem operatia inversa, tragand Layer-ul inapoi in fereastra
principala a Panoului. Folderul (Set-ul) se poate inchide si deschide ca orice Manager de Fisiere
din Windows, prin clic pe sageata din dreptul sau. Daca nu mai avem nevoie de el, cum este in

cazul de fata, putem trage Folderul in cosul de gunoi al Panoului.
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Duplicate Layer

Creeaza o copie a Layer-ului curent.

Delete

Sterge Layer-ul selectat.

Layer Style

LR

e-L(5fe’,

Permite crearea de efecte pentru Layere. Acest sub-meniu este mai usor de folosit daca dam

dublu clic in Panoul Layers pe pictograma sau portiunea goala si albastra a Layer-ului dorit. Ni

se va afisa urmatoarea fereastra:

Layer Style

| Styles |

Blending Options: Default

[T]Drop Shadow

[Tlinner Shadow
[T] uter Glow
[Tlinner Glow
7] Bevel and Ernboss
[ Contaur
[7] Texcture
[T Satin
[T Calor Cwerlay
[T Gradient Cverlay
[T] Pattern Crwerlay
[T Stroke

Blending Options
General Blending
Blend Mode: Marmal - Cancel
Cpacity: = 5
o) Mewy Style...
Adranced Blending F'I'EViEW

Fill Crpacity: ———— 100 23

Channals: 3] G B

Knockout: Mone -
D Blend Interior Effects as Group
Elend Clipped Layers as Group
Tranzparency Shapes Layer
D Layer Mask Hides Effects
D Yector Mask Hides Effects

Elend If: Gravy -
Thiz Layer: a 2E5
‘— 4.
Under|ying Layer: a 2E5
A_ -

Cele mai folosite efecte sunt: Drop Shadow, Inner Shadow, Outer Glow, Inner Glow, Bevel and

Emboss, Satin si Stroke. Va propunem sa va “jucati” cu fiecare dintre aceste efecte si sa

observati rezultatele.

Asa cum am discutat mai sus, daca un Layer se afla sub un alt Layer, cel dintédi nu se vede, in

mod normal. Pentru ca acesta sa inceapa sa devina vizibil trebuie sa schimbam opacitatea

Layer-ului de deasupra. Putem face acest lucru din partea dreapta-sus a Panoului Layers. Iata

cum va arata imaginea pentru o opacitate de 50% a Layer-ului “Castelul Peles”:
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JL.,"-\ Chanrele .;\.Pdh N
Thormnd - Owy: EZE
e DAk @  Fefos]r]

Daca vrem sa manipulam impreuna mai multe Layere, dam clic pe unul dintre ele in Panoul
Layer, si apoi dam clic in a doua caseta din stanga a Layer-ului cu care dorim sa il legam. In

acea caseta va aparea un lant care indica acest lucru.

J Layers ~-""l»..,;"Chen_'unels_ \1\ Faths
MNorrmal - Dpacity: hE% k I

Lock: [ b @ Fill: (10035 |+ |

|E l} Castelul Peles o
. m Choean
l_ Layer O

@ @

Daca vrem sa rupem aceasta legatura dam din nou clic pe caseta cu lantul.

Prima caseta din stanga Layerelor, cea cu ochiul, indica faptul daca Layerul este vizibil sau nu.
Acest lucru se poate activa si/sau dezactiva prin clic cu Mouse-ul.
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Merge Linked
Face un singur Layer din Layerele legate.
Merge Visible
Face un singur Layer din Layerele vizibile.
Flatten Image

Face din toate Layerele unul singur.

3.1.5. Select

All

Sau Ctrl + A. Selecteaza continutul Layer-ului curent.

Deselect

Anuleaza selectia.

Reselect

Restabileste selectia.

Inverse

Inverseaza zona selectata.

Feather

“fndulceste” marginea selectiei, astfel incat aceasta s& nu apard pixelatd (zimtatd) in cazul

unui decupaj. Cu cat introducem in caseta de dialog pentru Feather o valoare mai mare, cu

atat marginea va fi mai estompata. In cele mai multe cazuri, valorile utilizate sunt 1 sau 2.
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Modify
Border

Ii creeazi selectiei o margine de o grosime pe care o alegem noi. Prin umplerea cu culoare,

vom obtine ceva asemanator imaginii de mai jos:

Expand

Extinde zona selectatd cu numarul de pixeli introdus de noi.

Contract

Micsoreaza zona selectata cu numarul de pixeli pe care il introducem.

Transform Selection

Modifica lungimea si latimea zonei selectate, fara a afecta in nici un fel imaginea. Dupa ce dam
aceasta comanda, pe ecran ne apar opt puncte de control, patru in colturi si patru in mijloacele
laturilor. Tragédnd cu butonul stang al Mouse-ului apdsat din colturi, putem modifica atat
lungimea cat si latimea. Daca dorim sa nu deformam selectia, trebuie sa tinem apdsata tasta
Shift. Tragand cu Mouse-ul din mijlocul laturilor, modificdm doar lungimea sau doar latimea.
Daca pozitionam cursorul Mouse-ului in dreptul unui punct de control si in exteriorul sau,
observam ca Pointer-ul se transforma intr-o mica curb@ cu sageti la ambele capete. Acum
putem roti selectia trdgand cu Mouse-ul in directia dorita.
Un Proiect Leonardo da Vinci
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3.1.6. Filter

Acest meniu ne permite sa addugam compozitilor noastre efecte care de care mai
spectaculoase. Va recomandam sa incercati toate aceste filtre pe imaginea cu castelul, sau pe
o imagine care va place foarte mult. Noi o sa prezentam in cele ce urmeaza doar cele mai

importante astfel de efecte.

Artistic

Poster Edges

Imaginea arata ca o litografie.

Blur

Filtrele din aceasta categorie produc o incetosare a imaginii. Cel mai des utilizat este Gaussian
Blur.

Gaussian Blur
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Distort

Diffuse Glow

Da imaginii o stralucire difuza.

Noise

Add Noise

Adauga zgomot imaginii. Aceasta devine pixelata.

Despeckle

Este comanda inversa comenzii Add Noise. Ea scoate zgomotul din imagine.
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Dust & Scraches

Este folosit in special pentru retusarea fotografiilor vechi, prafuite si zgariate.

Inainte
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Median

Este oarecum similara comenzii Despeckle, dar are un control mai fin.

Inainte

Dupa

Render

Difference Clouds

Parti ale imaginii sunt inversate intr-un fel de nor.
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Lens Flare

Simuleaza refractii cauzate de straluciri de lumini intr-o lentila.

Lighting Effects

Efecte de iluminare cu diferite efecte de lumina.

Sharpen

Sharpen More

Scoate in evidenta imaginea.
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Stilyze

Diffuse

Face ca imaginea sa fie neclara.

ek oy
_ohler Oy

Emboss

Face imaginea sa semene cu o schita sau cu o litografie.
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Glowing Edges

Confera imaginii un aspect psihedelic.

Solarize

Egalizeaza si inverseaza culorile unei imagini.
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Tiles

Adauga imaginii un caroiaj artistic.

l--H
His

Trace Contour

Transforma imaginea intr-o schita.

Texture
Texturizer

Aplica o textura selectata sau creata intr-o imagine.
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3.1.7. View

Zoom In (Ctrl+) / Zoom Out (Ctrl-)

Mareste / micsoreaza scara la care este vazutd imaginea, fara a 1i modifica insa acesteia

dimensiunea reala.
Rulers

Prin bifarea sau debifarea acestei casute se activeaza sau se dezactiveaza vizibilitatea riglelor
(gradatiilor) de pe marginea ferestrei care contine imaginea. Cu ajutorul acestor rigle putem
adauga linii imaginabile de ghidaj care permit alinierea diferitor elemente ale imaginii, dupa

cum se poate vedea in imaginea de mai jos:

o
%

% Untitled-1 @ 66.7% (Shape 5, RGB) oo

& S 10 12 14 16 18 20 22 24 26 .

"‘
\,31
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3.1.8. Window

Window | Help

Documents 3

Workspace 4

v Tools
v Options

File Browser

Mavigator

Info

Color
v Swatches
Styles

v History
Actions

Tool Presets

v Layers
Channels

Paths
Brushes

v Character
Paragraph

v Status Bar

De aici puteti bifa sau debifa o serie de panouri de control si de instrumente, care reprezinta
niste elemente deosebit de importante si de utile ale programului Adobe Photoshop.
Pe cele mai importante dintre ele le gasiti bifate in imaginea de mai sus. Am vorbit deja despre

o parte dintre ele, despre restul vom vorbi in sectiunile care urmeaza.

3.1.9. Help

Ca in orice program, cu ajutorul meniului Photoshop putem afla raspunsuri la intrebarile
noastre.

Din acest sub-meniu vom folosi Photoshop Help (F1).

In partea de sus a ferestrei de Browser care se deschide bifdm ultimul tab din stanga, Search.
Apoi scriem un cuvant cheie sau mai multe in cdsuta de dedesubt si apasam Search.

In partea dreapta va apdrea raspunsul la intrebarea noastra.
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Using Help | Contents | Index | Site Map | Search R
Photoshop® 70

Find pages containing:

crop Previous | Next Transforming and Retouching

| Search | Cropping images

Pages containing: crop
Cropping is the process of removing portions of an image to create focus or s
Cropping images image using the crop tool and the Crop command. You can also trim pixels us
Setting output options

Transforming perspective while cropping (Photoshop) Q

Using the Info paletie (Photosh The crop tool provides the most options for cropping images.
Exporting paths to Adobe [nstrator
Recording actions

Using the tool pointers

Opening and editing annotations

Optimiring animations

Importing images using WIA (Windows Image
Acquisition) Support

Positioning and scaling images

Converting between bit depths

Changing the size of the work canvas

To crop an image using the crop tool:

1. Select the crop tool 1=
2. Set the mode of the crop tool
¢ (Photoshop) To crop the image without resampling (default), make sure that :
You can click the Clear button to quickly clear all text boxes.
¢ (Photoshop) To resample the image during cropping, enter a height, width, an
¢ (ImageReady) To crop the image without resampling, malke sure that Fixed 5
¢ (ImageReady) To resample the image during cropping, select Fixed Size, and
® To resample an image based on the dimensions and resolution of another ima
and click Front Image in the options bar. (In ImageReady, vou must select the
button.) Then make the image you want to crop active.
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3.2. Panoul de instrumente Adobe Photoshop

Pentru a fnvata, intr-un mod placut, instrumentele pe care le pune la dispozitie programul
Adobe Photoshop, va propunem sa importam o imagine de pe internet si sa incepem sa ne
jucdm cu ea. Spre exemplu, cautam pe Google imagini dupa cuvantul ,familie”. Putem alege
imaginea de mai jos, dam clic dreapta pe ea si o salvam in computer. Apoi dam File - Open in

Photoshop.

3.2.1. Crop

Daca dorim sa separam aceasta fotografie in doua vom folosi instrumentul Crop din panoul de

instrumente:

FPNEE SEEN S,

21

7 & & s(@mi

e
LERT

ha
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Dam clic pe Crop si apoi pozitionam mouse-ul in partea de sus a fotografiei. Tinem apasat
butonul stédng si tragem in diagonala pana in partea de mijloc-jos a imaginii si apoi eliberam

butonul sting al mouse-ului. Dam dublu clic undeva in interiorul selectiei si obtinem imaginea

dorita:

3.2.2. Rectangular marquee tool

4@%

7

Gler eRie% it
Palbn s RN N

~=

@ .
&

w O

b
£
&)

Este utilizat pentru realizarea selectiilor dreptunghiulare. Haideti sa realizam o astfel de
selectie in partea de jos a fotografiei, taind umbrele. Selectam Rectangular Tool din panoul de
instrumente. Trageti-l in partea de jos a imaginii, tinand apasat butonul stang al mouse-ului si
trageti de la stanga la dreapta pana acoperiti zona umbrelor. Apoi lasati mouse-ul si apasati

tasta Delete. Am obtinut urmatoarea imagine:
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3.2.3. Elliptical marquee tool

Pentru a selecta acest instrument tinem mouse-ul apasat pe tool-ul selectiilor si ne apare o
casuta din care putem selecta tipul dorit.

o'

% /S~

Gz CQieX &Y
RN RN

.

a
L

|
[
[~

L
B

Selectam din stanga sus in dreapta jos. Daca dorim ca selectia sa fie un cerc tinem apdasata
tasta Shift. Mergem la meniul Select si selectam din lista optiunea Inverse. Apdasam tasta

Delete, apoi mergem din nou la Select si alegem Deselect. Imaginea va arata astfel:
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Daca dorim ca imaginea sa aiba un contur, inainte de a apasa Deselect, ddm din nou Select

Inverse si apoi mergem la meniul Edit si selectam Stroke.

Stroke (3]
streke
‘width: 2T
Colar: -

Location
(D Inside ) Center @ Cutside
Blending

Mode:  Narmal -

Opacity: 100 %

[CIPreserve Transparency

Cele mai importante setari sunt grosimea conturului, culoarea si locatia, dupa cum am discutat
in Sectiunea anterioara. Facem setdrile dorite si apoi apasam butonul OK, dam Select -

Deselect, si obtinem un rezultat asemanator cu imaginea de mai jos:

3.2.4. Lasso Tool
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Exista trei tipuri de Lasso Tool: Lasso Tool (freehand), Polygonal Lasso Tool si Magnetic Lasso

Proiectul LdV “e-LIFE"” — Modul 4 — Curs de design grafic

Tool. Cel mai precis si cel mai folosit pentru selectii fine este instrumentul Polygonal Lasso.
Haideti sa il folosim pentru a decupa mamica din imaginea noastra de familie. Pentru a vedea
mai bine apasam combinatia de taste ,Ctrl +”. Dam clicuri cat mai apropriate, tot timpul in
interiorul mamicii si niciodata in exteriorul ei. Plecam dintr-un punct, de exemplu din centrul
capului, si ne intoarcem tot acolo. Atunci se cheama ca am inchis selectia. Dam Select -
Inverse si apoi apasam tasta Delete. Decupam fin jurul mamicii si obtinem un rezultat

asemanator cu cel de mai jos:

Atunci cand culoarea de fundal este una uniforma, sau aproape uniforma, ca in cazul de mai

sus, Magic Wand Tool este un excelent instrument de selectie.
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Un parametru important al acestui instrument este Toleranta (Tolerance). La o Toleranta zero

Proiectul LdV “e-LIFE"” — Modul 4 — Curs de design grafic

se selecteaza numai o singura nuanta de culoare. Cu cat Toleranta este mai mare, cu atat sunt
selectate mai multe nuante. Un alt parametru important este Anti-aliased. Daca acesta este
selectat avem de a face cu o ,indulcire” a selectiei care previne zimtuirea marginilor.

Selectia poate fi mutatd cu Mouse-ul atunci cand este selectat un instrument de selectie in
Panoul cu Instrumente (Toolbox).

Pentru a muta obiectul selectat folosim Move Tool.
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3.2.5. Slice Tool
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Despre acest instrument o sa vorbim in Capitolul “Crearea de layout-uri web”.
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3.2.6. Brush Tool and Pencil Tool

Pensula si creionul sunt folosite pentru a desena cu mana libera. Cel mai important parametru

este grosimea liniei - Brush.

3.2.7. Clone Stamp Tool
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Este folosit in principal la retusari fine. Tine-ti apasata tasta “Alt” si apoi dati clic pe portiunea
din fotografie pe care vrem sa o clonam. Apoi se da clic pe portiunea din imagine unde dorim

sa lipim clonarea. Cel mai important parametru este dimensiunea clonarii - Brush.

3.2.8. Gradient Tool and Paint Bucket Tool

0
NA TS

. crdent Teol G
Q Paint Sucket Teol G

CRieR
Aues

.

Cuer
R

L

w|d

|
Ly

%}

Aceste instrumente sunt folosite pentru a umple cu culoare o selectie.

Gradientul reprezinta tranzitia treptata de la o culoare la alta. Putem folosi mai multe culori.
Sa efectuam o selectie dreptunghiulara folosind Rectangular Marquee Tool. Dam clic pe
Gradient Tool. In bara de sus cu proprietdtile acestui instrument dam clic pe bara de culoare.

Obtinem urmatoarea casuta de dialog:
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Din partea de sus putem alege un model prestabilit, sau putem particulariza gradientul din
partea de jos, dand clic pe cursoarele de dedesubt, pentru a seta culoarea, sau intr-un punct al
barei de culoare, pentru a adauga o culoare suplimentara. Apoi tragem cu Mouse-ul dintr-o

parte in alta a imaginii, pe directia dorita. Vom obtine un rezultat asemanator cu cel din figura

de mai jos:

Paint Bucket Tool umple suprafata selectatd cu o culoare uniforma. Aceastd culoare se
selecteaza din Panoul de Culori despre care am vorbit la inceputul acestui Capitol. Pentru un

control mai fin al nuantei se da clic pe Foreground Colour din Panoul de Instrumente.
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Dupa ce am ales culoarea dorita dam din nou clic pe Paint Bucket Tool si apoi pe suprafata

selectata. Vom obtine un rezultat asemanator cu cel din imaginea de mai jos:
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3.2.9. Blur Tool

Se foloseste pentru a incetosa o portiune dintr-o imagine, de exemplu un chip care nu dorim

sa fie recunoscut.

Cel mai important parametru este dimensiunea instrumentului — Brush. Sa cautam pe Internet
poza unei vedete favorite, dam clic dreapta pe aceasta si apasam Copy. Revenim in Photoshop,
File-New sau Ctrl/+N, setdm parametrii doriti si apasam OK. Apoi dam Edit - Paste sau Ctrl+V
pentru a lipi poza. Cu instrumentul Blur Tool selectat, bluram zona dorita. Vom obtine un

rezultat asemanator cu cel din imaginea de mai jos:
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3.2.10. Type Tool

Cu ajutorul acestui instrument putem adduga si formata texte asociate imaginilor.

Sa intram pe site-ul Coca Cola, cautand ,Coca Cola“ pe Google. Odata intrati pe acest site
apasam butonul PrtScn din partea dreapta-sus a tastaturii, avand grija ca sageata mouse-ului
sa se gaseasca in afara suprafetei utile a site-ului. Prin aceasta operatiune am realizat o
captura a intregului ecran, un fel de Copy. Ne intoarcem acum in programul Adobe Photoshop

si apasam Ctr/+N pentru a crea un nou document, apoi dam Ctr/+V . Vom obtine imaginea de

mai jos:
'lj(«»ca.
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Vom masca barele computerului selectand cu Rectangular Marquue Tool pe toata latimea
imaginii sus si jos, pe rand. incepem cu partea de sus. Dupd ce am efectuat selectia, alegem
culoarea dorita din Panoul de Culori sau din Panoul de Instrumente, si apoi dam Edit - Fill, din
Bara de Meniuri. Repetdm aceastd operatie in partea de jos a imaginii. In acest fel ne-am creat
loc pentru titlu si text explicativ (descriere). Decupam imaginea astfel incat sa o facem putin

mai Tngusta. Vom obtine un rezultat precum cel de mai jos:

CASTIGH PREMILE

Coca-CoLn!

) Click ea ravrabans

© o o
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~ o oA anA

PR e

2 e DE

Coa mal foricka sticls da Coko Wodd On My Plate Coca-Cola 125

G |
Q:‘ ‘ T vy G b e 1 €4 G 7.

Exista patru tipuri principale de text in Photoshop:

- Text orizontal;
- Text vertical;
- Text pe o linie (pentru titluri, de exemplu);

- Text pe mai multe linii (casuta de text), pentru textul de paragraf.

Va prezentam mai jos bara pentru formatarea textului. Aceasta este foarte asemanatoare cu

cea din binecunoscutul si ultra-utilizatul program Microsoft Word.

L £ | B

T - T | arial » Reqular - '{T:12 pt IE‘ &g Sharp -

Putem alege directia, tipul fontului, dimensiunea, stilul (normal, bold, italic), modul anti-
aliasing (anti margini zimtate), modul de aliniere, culoarea, text curbat, optiuni de paragraf.
Deoarece in partea de sus a imaginii avem mai mult loc decat in partea de jos, o vom folosi pe

cea dintai pentru textul de paragraf (caseta de text), iar pe cea mai jos pentru textul de titlu.
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Pe margini vom utiliza textul vertical.

Dam clic in partea de jos si scriem, cu formatarile dorite “Coca Cola”.

In partea de sus tragem cu mouse-ul de undeva din stdnga-sus si pand in dreapta jos a benzii
rosii, cu instrumentul Type Tool selectat si cu butonul stdng al mouse-ului apdsat. La final
eliberam butonul. Facem setarile de text dorite si scriem. Formatarea textului se poate face si
ulterior prin selectare cu mouse-ul, ca in Word. Dimensiunile casetei se pot modifica tragand
cu mouse-ul de marcajele de la mijloacele laturilor casetei. Aceasta se poate muta cu ajutorul

instrumentului Move Tool. Vom scrie textul: ,Aceasta este o capturd realizata de pe site-ul

Coca Cola, in scop didactic”. Vom obtine un rezultat asemanator cu cel de mai jos:

Aceasta este o captura realizata de pe site-ul Coca Cola,
in scop didactic.
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3.2.11. Eyedropper Tool
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Acest instrument este folosit pentru a clona culoarea dintr-o portiune a imaginii si a o folosi

apoi in alta portiune.

3.2.12. Hand Tool
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Acest instrument este folosit pentru a a vizualiza portiunile imaginii care nu incap in fereastra.
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3.2.13. Zoom Tool
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Lupa este folosita pentru a mari sau micsora scara la care este vizualizata o imagine. Marirea

este implicitd. Pentru micsorare trebuie tinuta apasata tasta Alt.

3.2.14. Foreground Color and Background Color

Foreground Color este culoarea principald, cea folosita de instrumente precum pensula, creion,
sau galeata de vopsea.

Background Color este culoarea de fundal si este folosita de exemplu de guma si Delete.

In mod implicit aceste culori sunt negru si alb. Acestea pot fi inversate dandu-se clic pe
sageata dintre ele.

Culorile pot fi schimbate prin clic pe ele.
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3.3. Lista shortcut-urilor de tastatura Adobe Photoshop CS6

Shortcut-urile de mai jos va pot face munca mult mai usoara, efectuand aceleasi operatii
existente si In meniuri, dar mult mai rapid. Pentru lista completa a acestor scurtaturi, va

rugam sa accesati pagina de ,Help” (Ajutor) a site-ului Adobe (http://help.adobe.com)?.
Scurtaturi pentru Selecting Tool

\'} Instrumentul Move

Shift + M Instrumentul Rectangular Marquee, Instrumentul Elliptical Marquee

Shift + L Instrumentul Lasso, Instrumentul Polygonal Lasso, Instrumentul Magnetic Lasso
Shift + W  Instrumentul Magic Wand, Instrumentul Quick Selection

Shift + C Instrumentul Crop

Shift + I Instrumentul Eyedropper, Instrumentul Color Sampler, Instrumentul Measure,
Instrumentul Count

Shift + J Instrumentul Spot Healing Brush, Healing Brushtool, Instrumentul Patch,
Instrumentul Red Eye

Shift + B Instrumentul Brush, Instrumentul Pencil, Instrumentul Color Replacement

Shift + S Instrumentul Clone Stamp, Instrumentul Pattern Stamp

Shift + Y Instrumentul History Brush, Instrumentul Art History Brush

Shift + E Instrumentul Eraser, Instrumentul Background Eraser, Instrument Magic Eraser
Shift + G Instrumentul Gradient, Instrumentul Paint Bucket

Shift + O Instrumentul Dodge, Instrumentul Burn, Instrumentul Sponge

Shift + P Instrumentul Pen, Instrument Freeform Pen

Shift + T Instrumentul tip orizontal, Instrumentul tip vertical, Instrumentul tip masca
orizontald, Instrumentul tip masca verticala

Shift + A Instrumentul Path Selection, Instrumentul Direct Selection

Shift + U Instrumentul Rectangle, Instrumentul Rounded Rectangle, Instrumentul Ellipse,
Instrumentul Polygon, Instrumentul Line, Instrumentul Custom Shape

Shift + N Instrumentul 3D Object Camera - Roll, Pan, Walk si Zoom

Shift + K Instrumentul 3D Object Rotate - Roll, Pan, Slide si Scale

R Instrumentul Rotate view
H Instrumentul Hand
Y4 Instrumentul Zoom

Uhttp://help.adobe.com/en US/photoshop/cs/using/WSD578BD7D-07BC-46f6-AAC2-
6E491E8AD818a.htmI#WS24E993BC-E1F3-4ac6-8225-7685C3B17669a
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Scurtaturi pentru View Image

Ctrl + Tab Cicluri prin documentele deschise

Shift-Ctrl-w fnchide un fisier in Photoshop si deschide Bridge

Q Comuta intre modul Standard si modul Quick Mask

Shift + F Comuta fnainte / Tnapoi intre Standard Screen Mode, Maximized

Screen Mode, Full Screen Mode si Full Screen Mode din bara de meniu

Double-click Hand tool Potriveste imaginea in fereastra

Ctrl + 1 Mareste 100%

Ctrl + space Comuta la Zoom In tool

Alt + space Comuta la Zoom Out tool

Space + drag Muta marcajul Zoom in timp ce trage cu instrumentul Zoom

Page Up / Page Down Deruleaza in sus sau in jos un ecran

Shift + Page Up / Page Down Deruleaza in sus sau in jos 10 unitati

Home sau End Muta vizualizarea in coltul din stdnga sus sau coltul din dreapta jos
\ (backslash) Comuta stratul masca on/off ca rubylith (masca layer trebuie

selectata)

Scurtaturi pentru Filter Gallery

Alt-click a filter Aplica un nou filtru Tn partea selectata de sus

Alt-click a disclosure triangle Deschide/inchide toate triunghiurile dezvaluite

Ctrl Schimba butonul Cancel in Implicit in Adobe Photoshop
Alt Schimba butonul Cancel in Reset

Ctrl + 2 Undo/Redo

Ctrl + Shift + z Pas inainte

Ctrl + Alt + 2 Pas inapoi

Scurtaturi pentru Curves

Ctrl+ M Deschide casuta de dialog Curbe in Adobe Photoshop
Ctrl + Tab Selecteaza punctul urmator de pe curba
Shift + Ctrl + Tab Selecteaza punctul anterior de pe curba

Ctri-click on the points Selecteaza mai multe puncte pe aceasta curba
Ctrl + D Deselectarea unui punct

Select a point and press Delete Sterge un punct de pe curba

Arrow keys Muta punctul selectat cu 1 punct
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Shift + Arrow keys
Alt-drag black/white point sliders Afiseaza lumini si umbre care vor fi taiate
Ctrl-click the image
Shift + Ctrl-click the image Stabileste un punct la curbele canalului
Alt-click the field

Muta punctul selectat cu 10 unitati

Seteaza un punct in curba combinata

Comuta dimensiunea grilei

Scurtaturi pentru Blending Modes

Shift + + (plus) or - (minus) Treceti prin modurile de amestecare

Shift + Alt + N
Shift + Alt + I
Shift + Alt + Q
Shift + Alt + R
Shift + Alt + K
Shift + Alt + M
Shift + Alt + B
Shift + Alt + A
Shift + Alt + G
Shift + Alt + S
Shift + Alt + D
Shift + Alt + W
Shift + Alt + O
Shift + Alt + F
Shift + Alt + H
Shift + Alt + V
Shift + Alt + J
Shift + Alt + Z
Shift + Alt + L
Shift + Alt + E
Shift + Alt + X
Shift + Alt + U
Shift + Alt + T
Shift + Alt + C
Shift + Alt + Y

Normal

Dizolva

In spate (numai instrumentul Brush)

Clar (numai instrumentul Brush)

Intunecat
Multiplica
Color Burn
Linear Burn
Luminat

Ecran

Color Dodge
Linear Dodge
Acoperire

Soft Light
Lumind puternica
Lumina intensa
Lumina lineara
Pin Light

Hard Mix
Diferenta
Excludere
Nuanta
Saturare
Culoare

Luminozitate

Sponge tool + Shft + Alt + D Desaturate
Sponge tool + Shft + Alt + S Saturate
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3.4. Cate ceva despre CorelDRAW

Asa cum am spus la inceputul acestui modul, CorelDRAW este o aplicatie completa de grafica

vectoriala care va ajuta sa creati un design profesional (simplu sau complex).

O fereastra CorelDRAW arata ca in poza de mai jos:

B Welcome to Hintst
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¥ parform as scten wth a sl For 3
. adsters nizmaios stas he "
ac3ve 1004, chok e Help buton I
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fd 3 docker
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Buw o 1d1 v B Pagel <

_ Nt chck For Drag Mcale: Sacond cick for Rotatm fSkaw; Dbl-cidong tocl seiects ol cbects; St scick muls selects; AR +<ick digs

Puteti remarca ca multe componente de interfata sunt imprumutate de la Windows. Pentru a fi
mai concret, o fereastra CorelDRAW include urmatoarele:
- O bara de titlu care afiseaza numele si versiunea aplicatiei, numele fisierului care este

deschis si alte butoane de control (minimize, restore down si close):

- Bara de meniu care permite accesul la diferite functii si alte butoane de control

(minimize, restore down si close); bara de meniu este similard cu cea din meniul

Windows:

- | o Ksm B
: E_z E@ Ut mlmeters v S 0.1mm 5 ‘ﬁ,Sﬂm 0
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Instrumente:

XS

Pick Tool - Va permite selectia si transformarea obiectelor

‘f»‘ Shape Tool (F10) - Va permite ajustarea formei obiectului, bazata pe noduri

T'?;, Crop Tool - Scoateti zona in afara selectiei

C{‘ Zoom Tool (Z) - Zoom pe zona de lucru

tt», Freehand Tool (F5) - Deseneaza curbe si segmente de linie dreapta

“& | smart Fill Tool - Umple zona rapid

L, Rectangle Tool (F6) - Va permite desenarea de dreptunghiuri si patrate

Q, Ellipse Tool (F7) - Va permite desenarea de elipse, cercuri si arcuri

oot Polygon Tool (Y) - Va permite desenarea de poligoane si stele

1, Basic Shapes - Deseneaza forme de baza

(AL Text Tool (F8) - Va permite scriere (paragraf sau texte artistice)

5| Table Tool - Va permite desenarea de tabele

Qﬁ Interactive Blend Tool - Amestecati doua obiecte

/‘ Eyedropper Tool - Va permite sa selectati o culoare deja utilizata in desen

&‘ Outline Tool - Va permite sa modificati atributul la grosime (Thickness), culoare

- (Colour), stil (Style), varfuri de sageti (Arrowheads) si Line caps de orice fel de linie,
etc.

@.‘ Fill - Umple obiecte cu diverse optiuni de umplere precum: uniforma (Uniform fill),
dinamica (Fountain fill), textura (Texture fill), umplere prost-script (Postscript fill) si
fara umplere (No fill).

> Interactive Fill Tool (G) - Aplicd o umplere dinamica (Fountain fill)

Paleta CMYK, va permite sa modificati foarte usor culorile de fundal sau culoarea liniei

de contur
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In capitolul urmétor vom invéta cum sd credm un layout in CorelDRAW.

3.5. Lista shortcut-urilor de tastatura Corel Draw X6

Shortcut-urile (scurtaturile) de mai jos va pot face munca mult mai usoara, efectuand aceleasi

operatii existente si in meniuri, dar mult mai rapid. Pentru o lista completa a acestor comenzi

rapide, v rugdm s vizitati site-ul Corel (www.corel.com)?

COMANDA SHORTCUT CE FACE

Artistic Media I Deseneaza curbe si aplica Preset, Brush, Spray, efecte
caligrafice sau efecte senzitive la presiune

Back One Ctrl+PgDn Plaseaza obiectele selectate Tnapoi cu o pozitie
Bold Ctrl+B Textul selectat devine aldin
Break Apart Ctrl+K Converteste un obiect selectat in obiecte curbilinii
Bullet Ctrl+M Adauga / elimina marcatori din text (comutare)
Center Ctrl+E Schimba alinierea textului si il aliniaza la centru
Center to Page P Aliniaza central obiectele selectate
Color Shift+F12 Deschide cutia de dialog Outline Color
Combine Ctrl+L Combina obiectele selectate

2

http://product.corel.com/help/CorelDRAW/540240626/Main/EN/Doc/wwhelp/wwhimpl/js/html/wwhelp.htm?context=
CorelDRAW_Help&topic=IDDH DEFAULT HELP PAGE&single=
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Convert To Curves Ctrl+Q Converteste obiectul selectat intr-o curba, convertindu-
se la curbe poate oferi o editare mai flexibila
Convert To Paragraph Text | Ctrl+F8 Converteste textul artistic in texte cu alineat sau vice

versa

Convert Outline To Object

Ctrl+Shift+Q

Converteste o schita intr-un obiect

Copy Ctrl+C Copiaza selectia si o plaseaza pe Clipboard

Cut Ctrl+X Taie selectia si o plaseaza pe Clipboard

Delete Delete Sterge obiectul selectat

Duplicate Ctrl+D Dubleaza obiectele selectate cu o suma specificata

Edit Text... Ctrl+Shift+T Deschide casuta de dialog Edit Text

Ellipse F7 Deseneaza elipse si cercuri; dublu-clic pe instrument si
deschide Toolbox din caseta de dialog Optiuni

Eraser X Sterge parti dintr-un grafic sau imparte un obiect in
doua parti inchise

Exit Alt+F4 Iese din CorelDRAW si solicita salvarea documentului

Export... Ctrl+E Exportd texte sau obiecte intr-un alt format

Fill G Umple obiectele; facand clic si glisdnd pe obiect se
aplica o umplere dinamica (Fountain fill)

Find Text... Alt+F3 Gaseste textul specificat in desen

Font List Ctrl+Shift+F Afiseaza o lista cu toate fonturile disponibile / active

Force Full Ctrl+H Schimba alinierea textului pentru a forta alinierea
completa la ultima linie

Format Text... Ctrl+T Formateaza proprietatile textului

Forward One Ctrl+PgUp Plaseaza obiectul selectat inainte cu o pozitie

Fountain F11 Aplica obiectelor o umplere dinamica

Freehand F5 Deseneaza linii si curbe cu mina libera

Full Ctrl+] Schimba alinierea textului la alinierea completa

Full-Screen Preview F9 Afiseaza pe ecran o previzualizare completa a
desenului

Graph Paper D Deseneaza un grup de dreptunghiuri, dublu-clic
deschide tab-ul Instrumente din caseta de dialog
Optiuni

Group Ctri+G Grupeaza obiectele selectate

HTML Font Size List

Ctrl+Shift+H

Afiseaza o lista cu toate dimensiunile de font HTML
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disponibile / active

Horizontal Text Ctrl+, Schimba directia textului pe orizontala

Import... Ctri+I Importa texte sau obiecte

Interactive Fill G Umplerea unui obiect, clic si tragi pe obiect

Left Ctrl+L Schimba alinierea textului catre stanga

Mesh Fill M Conversia unui obiect in Mesh Fill

Next Page PgDn Sare la pagina urmatoare

New Ctrl+N Deschide un nou desen

Open... Ctrl+0 Deschide un desen deja existent

Options... Ctri+] Deschide caseta de dialog pentru setarea optiunilor
CorelDRAW

Paste Ctri+V Lipeste continutul Clipboard in desen

Pen F12 Deschide caseta de dialog Outline Pen

Polygon Y Deseneaza poligoane simetrice; dublu clic deschide
tab-ul Toolbox al casutei de dialog Optiuni

Previous Page PgUp Merge la pagina anterioara

Print... Ctrl+P Imprima desenul activ

Properties Alt+Return Afiseaza proprietatile obiectului sau instrumentului in
functie de selectarea curenta sau instrument

Rectangle F6 Deseneaza dreptunghiuri, dublu-clic pe instrument
creeaza o pagina cadru

Redo Ctrl+Shift+Z Inveseaza ultima operatie anulata (Undo)

Refresh Window Ctrl+w Redeseneaza fereastra de desen

Repeat Ctrl+R Repetd ultima operatie

Right Ctrl+R Schimba alinierea textului la dreapta

Save... Ctrl+S Salveaza desenul activ

Select all Ctri+A Selecteaza toate obiectele de pe pagina

Shape F10 Editeaza nodurile unui obiect; dublu-clic pe instrument

Spell Check... Ctrl+F12 Deschide verificatorul ortografic; verifica ortografia
textului selectat

Spiral A Deseneaza spirale; dublu-clic deschide tab-ul Toolbox
al casutei de dialog Optiuni

Text F8 Adauga text; apasati pe pagina pentru a adauga text

artistic; clic si addugati text paragraf
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Undo Delete Ctrl+z Inverseaza ultima operatie

Ungroup Ctri+U Sparge obiectele selectate sau grupurile de obiecte
Uniform Fill... Shift+F11 Aplica umplerea uniforma a culorii pe obiecte
Underline Ctrl+U Sublinieaza textul selectat

Use bullets Ctrl+M Aratd/ascunde marcatorii

Vertical Text Ctrl+. Schimba orientarea textului pe verticala (comutare)
Visual Basic Editor... Alt+F11 Executa editorul de aplicatii Visual Basic

What's This? Shift+F1 Invoca ajutorul ,Ce este aceasta”? (Help)

Zoom z Zoom

Zoom Out F3 Micsoreaza desenul

Zoom To Fit F4 Face zoom pe toate obiectele din desen

Zoom To Page Shift+F4 Afiseaza intreaga pagina imprimabila

Zoom To Selection Shift+F2 Face zoom doar pe obiectele selectate
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4. CREAREA DE LAYOUT-URI PENTRU SITEURI WEB

4.1. Crearea de layout-uri pentru site-uri web cu Adobe

Photoshop

Adobe Photoshop este principalul soft pentru crearea de layout-uri web profesioniste, pe langa
Platformele Open Source cum sunt WordPress, Joomla, OSCommerce etc.
in general, un site web se compune din 6 elemente de baza: Header, Sub-header, Left, Right,

Pages si Footer. Sa le luam pe rand si sa vedem ce contin de obicei acestea.

Header
Sub-Header (Meniu orizontal)
Right
(Noutati
Left
Pages Contact
(Meniu
Vertical) o
Harta
etc.)
Footer (Contor de Trafic, Copyright, Bottom Meniu etc.)

Header

Contine numele si sigla companiei care detine site-ul, fotografii, etc.

Subheader

Contine meniul orizontal etc.
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Left

Contine meniul vertical etc.

Pages

Contine cuprinsul specific fiecarei pagini, restul elementelor ramanand fixe.
Right

Poate contine: Noutati; Contact; Harta etc.

Footer

Poate contine: Contor de Trafic; Copyright; Bottom Menu; etc.

Sa aplicam aceasta schema unui caz concret. Sa presupunem ca trebuie sa realizam site-ul
unei firme care organizeaza petreceri pentru copii. Aplicdnd ce am invatat in Capitolul Design

Grafic, site-ul ar putea arata astfel:
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Sa folosim acum instrumentul Slice Tool pentru a imparti Layout-ul in dreptunghiuri, conform

cu schita prezentata la inceputul acestui Capitol.
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Mergem la File - Save for Web. Se va deschide urmatoarea fereastra:

PETRECERI
ADULTI

Str. Martisor nr_ 55 sector 4
0721.196 893 0744 870 675
Zono Brancoveanu Longe "Ora-
selul Copiilor®

G
sy
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resttes | duvressoartra. Oferta roestro s

. Vo puteti constng in fanctie de buget o petre-
cere pertre coprl 11 fotodeta perrtru dumressoartra.
Irsradevar pefreceriie pertru coph pot £ 3l madulare. Pot pleco de
b siwpla inchariare o spathalid pora 4 & aferte completo care v
satisface ol cels mal pretanticans guenut
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servch.
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Numim fisierul index.html si dam Save.

Cand tastam adresa unui site web in Browser acesta cauta fisierele index.html, defaul.html si

incad cateva extensii ale acestora doud. Daca nu le gaseste se afiseaza un mesaj de eroare.
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Va fi creat automat Folderul “images”. Va arata ca in figura de mai jos:
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Sa mergem acum in Folderul in care am salvat site-ul si sa dam dublu clic pe fisierul
index.html pentru a-lI deschide. Vom obtine un rezultat asemanator cu cel din figura de mai

jos:
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4.2. Crearea de layout-uri pentru site-uri web cu CorelIDRAW

VVom crea acelasi layout ca si cel creat cu Photoshop-ul, dar de data aceasta folosind programul
CorelDRAW. Cu cel din urma program machetarea este mult mai usoard, dar imaginile
individuale folosite trebuiesc decupate si prelucrate tot in Adobe. Acestea vor fi cele de mai

jos:

Deschidem programul CorelDRAW si cream un nou document utilizénd File - New sau
combinatia de taste Ctr/ + N. Din meniul Layout alegem Page Setup. Facem setarile din

imaginea de mai jos si apoi apasam pe OK.
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Options

£

- Workspace
(=)~ Document

- Layout

i Label
Background
- Guidelines

- Grid

- Rulers

- Styles

- Gave

£

H-- Publish To The Web

[#- Global

L

[ Get Page Size From Printer ]

Paper: [Custom

7]

Orientation: () Portrait

Width; | 1.200

Bleed: [0

-

-

@) Landscape

Resolution:

Height: | 1.000 =

[ apply changes to current page only

[ Sawe Page Size

l [ Delete Page Size

Add Page Frame

J defined in pixels.

& The resolution control becomes available when the page size is

K ] [ Cancel

x K 4

e- L(,,f e**

Mai intai, vom crea fundalul. Pentru aceasta selectam Rectangle Tool din caseta din partea

stanga a programului si Tnconjuram cu el cadru fictiv. Selectam apoi Fill - Fountain Fill, alegem

culoarea pe care vrem sa o folosim, selectam un unghi de -90 de grade, pentru ca gradientul

sa fie vertical si ddm OK. Pentru un control mai fin putem folosi Interactive Fill Tool.

Selectam primul instrument din stéanga, Pick Tool, si dam clic cu el pe dreptunghi pentru a il

selecta, daca nu este deja. Dam apoi clic dreapta pe prima casuta a paletei de culori din partea

dreaptd, cea cu X, pentru ca dreptunghiul sa nu aiba chenar. Daca caseta nu exista, o activam

de la meniul Window - Color Palettes. Avem grija sa alegem paleta RGB, deoarece lucram

pent

Vom obtine un rezultat precum cel din imaginea de mai jos:

ru web.
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Acum vom crea spatiul util al layout-ului. Pentru asta selectdm din nou Rectangle Tool.
Introducem in caseta de proprietati din partea de sus valorile de 1000 de pixeli pentru lungime
si latime. Avem grija ca lacatul sa fie deschis pentru a evita ca lungimea si latimea sa nu fie
modificate proportional in mod automat. Dacd lacatul este inchis dam clic pe el pentru a il

deschide.

W 634 px W 1,000 px w7e % &
y: 499 px ¥ 1.000px 93,7 %

Cu dreptunghiul selectat, apasam tasta “P” pentru ca acesta sa se gaseasca in centrul paginii.

Tragem doua marcaje verticale pe laturile acestuia, apoi le stergem.

Sa cream acum un dreptunghi de 1000/400 px pentru header. Tragem un marcaj in partea de

jos a lui de pe rigla de sus, apoi stergem dreptunghiul.
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Prin intermediul comenzii Import din meniul File, sau prin combinatia de taste Ctrl + I aducem
in Header imaginile cu casuta, castelul, butoanele si copii. Le mutam cu ajutorul Pick Tool si,
daca este nevoie le marim sau micsoram tragand in diagonald cu Mouse-ul de unul din colturi
in stanga sau in dreapta, sus sau jos.

Alegem Text Tool din Toolbox, scriem “CASA”, il selectam cu Pick Tool, dam clic pe un verde

inchis din paleta de culori, mai dam clic odata pentru a-lI putea roti intr-o extremitate si il

plasam pe latura din stdnga a acoperisului. Procedam la fel si pentru “MARTISOR” si
“PETRECEREA ESTI TU”, pentru ultimul alegénd o nuanta de grena.

Sa cream acum casetele de text si cea pentru fotografii. Cu Rectangle Tool cream o caseta
dreptunghiulara. Selectam Pick Tool si dam clic dreapta pe portocaliu in Color Box pentru a
crea un contur portocaliu si clic stanga pe X pentru a nu exista culoare de fundal in dreptunghi.
Dam clic stanga in exteriorul casetei pentru a o deselecta. Tot cu Rectangle Tool cream in
interiorul primului dreptunghi o caseta pentru titlu, cu fond portocaliu si fara chenar. Cu Text
Tool, scriem cu alb in mijlocul acesteia "CONTACT”. Tot cu Text Tool cream o caseta de text
tragand cu butonul stang al mouse-ului apasat din stanga sus si pana in dreapta jos in spatiul
liber al primei casete. Apoi scriem cu verde datele de contact. Vom obtine un rezultat

asemanator cu cel din imaginea de mai jos.

CONTACT

Str. Martisor nr. 55 sector 4
0721.196.893 0744.870.675
Zona Brancoveanu Langa
"Oraselul Copiilor"

Similar credm celelalte casete din Layout-ul din Sectiunea 4.1. Pentru caseta cu fotografii

folosim File - Import sau Ctrl + I, asa cum am procedat cand am adus imaginile pentru header
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in Corel. Pentru a muta toate elementele casetelor le incercuim cu Mouse-ul utilizdnd
instrumentul Pick Tool si dam comanda Arrange - Group sau Ctrl + G. Pentru a degrupa

folosim Arrange - Ungroup sau Ctrl + U. In final Layout-ul va ardta ca in imaginea de mai jos.
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® CALA MARTLSON, Toate dreptenie rezervate

Site reclzat de CRILIEC CONGULTING

Salvam imaginea intr-un format recunoscut de Photoshop (psd, tif, jpg etc.), o deschidem cu
acest program si apoi o transformam in format HTML folosind Slice Tool, asa cum am invatat in

sub-capitolul precedent.

Mai multe despre crearea site-urilor web vom vorbi intr-un alt curs creat in cadrul proiectul e-

LIFE.

Un Proiect Leonardo da Vinci
e-LIFE - Centru Virtual de e-Learning pentru Persoane cu Dizabilitati Fizice
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